COLEGIOS

Planeacion semanal Pensamiento Matemadtico
PRIMERO DE PREESCOLAR

APRENDIZAJES
ESPERADOS

FOCALIZAR

Lunes

Martes

Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos. Comunica de manera oral y escrita los numeros del
1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Traza de manera correcta el nimero 9 MATERIAL
Compara colecciones
Por conteo identifica donde hay “mas Lunes: Tableros para cada alumno y dos dados con las
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que” “menos que”, la misma cantidad consignas correspondiente
Martes: fichas suficientes para que cada alumno tenga tres
ficas y una pelota
Miércoles: Baraja de puntos
Jueves: palitos de madera y libro de sobrerruedas en la pag.
220
Viernes: pags. 86, 87 88y 89 del cuadernillo de trazos

Inicio: La educadora debe pedir con anterioridad un tablero para jugar al bingo (ver anexo), cada jugador
tendra su material. La educadora debera revisar con todo el grupo los tableros, ayudar a contar cada conjunto
Antes de iniciar se hace una lectura del dado que tendréa los siguientes enunciados
e Ponga una ficha donde tenga menos de tres
Ponga una ficha donde hay 2
Tiro doble
Ponga una ficha donde haya mas de 4
Ponga una fichaenel 1

Desarrollo: Se organizan solo dos equipos para jugar “Bingo”. Cada jugador tendra un tablero. Los dos
equipos jugaran al mismo tiempo. Por lo que en cada turno le dara a un equipo tirar el dado. El nifio que tire
el dado muestra la cara del dado que salio y la leen en voz alta para los dos equipos. Todos revisan su tablero
y si tienen lo que sali6 en el dado colocan una ficha. En cada tiro s6lo se coloca una ficha. Gana el equipo
que por lo menos uno de sus integrantes llene primero su tablero

Cierre: La educadora realizara junto con los alumnos alguna revision de las consignas que el dado tiene y
uno de los tableros.

Inicio: La educadora recuerda los nimeros del 1 al 10, revisa la banda y la sucesion numeérica, pregunta los
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naimeros para verificar hasta que nimero puede trabajar en esta sesion

Desarrollo:

Vamos jugar a la papa caliente, cada uno va a tener tres fichas. EI nifio que se quede con la papa tendré que
responde tendra que responder la pregunta ¢ Cudl es el nimero que sique...? si lo dice correctamente se
queda con sus fichas, y se equivoca pierde una. Después de cada ronda uno d ellos que tenga sus tres fichas
sera el que pase hacer las preguntas

Cierre: La educadora debera trabajar sistematizar el conteo oral apoyandose en ocasiones en la banda
numérica y asegurando ir ampliando el rango numérico para que siga representando un reto para los nifios .
Para cerrar se puede colocar una variante de este juego, el nifio que conteste correctamente la pregunta, por
ejemplo: al contestar ¢Cual es el nimero que sigue del ocho? Si contesta nueve el que tiene la papa caliente,
podra dar una instruccion al resto del grupo como salten de conejito las veces del nimero que sigue del
nueve, el grupo tendré que saltar 10 veces contado en voz alta cada salto 1,3,3,4, 5...10

Inicio: La educadora recuerda la serie numérica e inicia de cualquier nimero entre el 2 al 10
Solicita con anterioridad una baraja de puntos, hacen un conteo de los elementos de cada una para hacer un
reconocimiento del material.
Desarrollo:
La educadora organiza al grupo en equipos de no mas de 5 personas
e Coloca boca abajo todas las cartas y las revuelven
e Por turnos van a tomar tres cartas, las muestran a sus compafieros y se quedan con la carta que tenga
el nimero que represente la cantidad mayor y tendra que decir en voz alta la sucesion de los
nameros, a partir del nimero de la tarjeta que corresponde, en orden descendente o hacia abajo. Si
dicen correctamente se quedan con la carta.
¢ Realizan tres rondas. Gana el o los que hayan quedado con mas cartas
Cierre:
Se reparte a los alumnos sus tarjetas de la baraja de puntos y se les solicita que las ordenen segun la serie
numerica en forma ascendente.

Inicio: La educadora reparte en cada mesa palitos de madera y fichas de colores. Se anota un nimero en el
pizarron, solicite a los nifios que digan cuél es y que cuenten la misma cantidad de objetos.

Desarrollo: Se lee en voz alta la primera instruccion del libro de sobrerruedas en la pag. 220, se indica a los
alumnos que hagan el conteo de las imagenes que aparecen en cada recuadro y escuche cémo cuentan en
cada mesa. Después se les pide que realicen la segunda instruccion y observe si respetan las flechas para el
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trazo correcto.

Cierre: Se refuerza la identificacion de los nimeros 6 y 9. Se escribe varios nimeros 6 y 9 en el pizarrén y
pasan, por turnos de tres nifios a la vez, a unir los nimeros iguales.

Inicio: La educadora forma un circulo y sentados en el piso cantan la cancion de los elefantes. Cada vez que
tengan que disminuir un elefante, la educadora suena el pandero. La cancion se inicia con el nmero 10 y se
termina cuando queda uno

Desarrollo. Se sale al patio a jugar a esconderse. Por turnos algunos de los alumnos can a estar volteados
hacia la pared y contando en voz alta hacia tras, empezando del 10 mientras el resto del grupo se esconde
cuando termine de contar hasta el uno busca a sus comparieros. Al primero que encuentren sera el siguiente
que buscara.

Cierre: Realizar los ejercicios que marcan las pags. 86, 87 88 y 89 del cuadernillo de trazos



