COLEGIOS

Planeacion semanal Pensamiento matemadtico
SEGUNDO DE PREESCOLAR

APRENDIZAJES
ESPERADOS

FOCALIZAR

Lunes

e Identifica varios eventos de la vida cotidiana y dice el orden en que ocurren.
e Usa expresiones temporales y representaciones graficas para explicar la sucesién de eventos.

e Identifica eventos que ocurren en un diay MATERIAL
menciona el orden en que se desarrollan. Lunes: Cuento de “Huga la oruga” imdagenes de las escenas del
e Explica la sucesién de eventos cuento, segun las actividades que realizé el personaje principal

Martes: Cartel del dia, dibujo de las actividades que se realizan
en el dia que se desarrolla la sesion

Miércoles: Pandero, un reloj, libro sobre ruedas pag. 152
Jueves: Cuadernillo de trazos pag. 69

Viernes: Cuadernillo de trazos pag. 70

Fichero de Fuenlabrada pagina 13

Inicio: La educadora leerd el cuento cambiando las voces “Huga la oruga” a demds lo proyectard en video
https://www.youtube.com/watch?v=IpX TaBZbYl, sera necesario que la educadora exponga algunas preguntas para que los

alumnos se centren en las actividades que hacen los personajes.

Desarrollo: La educadora reconstruira la historia de “Huga la oruga” identificando las actividades que realizé durante la
mafiana, la tarde y la noche.

Después de que los nifios comentan lo que hace el personaje de la historia, la educadora generard una conversacion para que
ellos digan lo que hacen en la mafiana, en la tarde y en la noche. La educadora les pregunta sobre lo que dijeron, por
ejemplo, ¢qué dijo Gloria que hace en la noche?

La educadora les pide un dibujo sobre las actividades que hacen en la mafana, en la tarde y en la noche. Cada pareja de
nifios intercambian sus dibujos y los interpretan, ven si hay coincidencia entre lo que quisieron representar y lo que se
interpreto.

Cierre: La educadora observa como representan graficamente el orden de los sucesos y hace que expliquen ante el grupo las

actividades que hacen "en la maiiana", "en la tarde", "en la noche".


https://www.youtube.com/watch?v=IpX_TaBZbYI
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Martes

Miércoles

Inicio: La educadora pega en la pared, el cartel con el texto "Hoy lunes"se puede cambiar el dia respecta al que se trabaje.
Muestra los dibujos de las actividades que se pretenden realizar en el dia y pide que las ordenen.

Desarrollo: Les pregunta qué van a hacer primero o al final del dia, antes o después del recreo. Propicia que los nifos digan la
secuencia de actividades que acostumbran realizar o que propongan otra: Hoy, van a organizar las actividades del dia, ¢en
qué orden las quieren realizar?

Al final de la jornada, dejando o quitando los dibujos que se colocaron con el cartel "Hoy lunes", la educadora pide a los nifios
que platiquen sobre lo realizado en el dia, en caso necesario pueden colocar los dibujos segln el orden en que las realizaron.
Analizan qué actividad duré mas (menos) tiempo. Los nifios seleccionan una actividad (la que tardé mas o menos tiempo, la
que hicieron al principio o al final del dia) y la dibujan en el Registro de la SEMANA, se anota el mes, afio y la fecha del dia.
Cierre: la educadora pregunta qué actividad hicieron primero y qué actividad hicieron al final, comentan ¢ Cual duré mas
tiempo?

Inicio: La educadora dice que cuando empiece a tocar el pandero, todos se levantan y bailan alrededor de las sillas, y cuando
deje de sonar el pandero, todos se sientan.

Desarrollo: Después de que los nifios bailen varias veces, se les puede pedir que mientras cantan las mafanitas caminen o
aplaudan, brinquen de cojito o como conejito. Al terminar pregunta: ¢ Cuando tuvieron que empezar o dejar de bailar?,
écudndo tuvieron que sentarse?, ¢qué hicieron primero, bailar o brincar?, équé hicieron antes de empezar con este juego?,
équé creen que haremos después?

La educadora hace mencidén que se el tiempo se puede medir con un instrumento que se llama “Reloj” y que éste estable
horas, las personas establecen tiempos o horas en las que se pueden realizar ciertas actividades, enseguida pregunta ¢ Qué
servicios escolares hay acerca de su comunidad (bibliotecas, consultorios médicos, supermercados)? Pregunte: ¢ A qué hora
pueden acudir a ellos? La educadora escucha las respuestas y enriquece.

Enseguida lee la primera instruccidn de la pag. 152 del libro de sobrerruedas y ejemplifica en el pizarrén cémo se expresan
los horarios de atencién.

Recordandoles que es necesario especificar si la hora mencionada transcurre durante la mafiana, la tarde o la noche. Se les
pide que identifiquen en las imagenes los servicios que aparecen y que comenten los posibles horarios en que abreny
cierran; los alumnos realizan la actividad y se verifican las respuestas en grupo.
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Cierre: La educadora rayara el pizarrén en tres columnas y solicita que enlisten oralmente los horario de las actividades que
se hacen en la mafiana y los lugares en los que se realizan, de esta manera se hace con actividades que se pueden realizar al
medio dia y en la tarde.

Jueves CUADERNILLO
Inicio: observar el video del nimero 15 https://www.youtube.com/watch?v=erO-liAh7tk
Desarrollo: La educadora recuerda la direccionalidad del trazo del nimero 15, enseguida les proporciona un pincel y pintura
a cada mesa de trabajo para que hagan los trazos con estos materiales de la pagina 69 del libro de trazo, respetando el
sentido de las flechas y usando el color azul.
En un segundo momento la educadora indica que se realizard ahora humedeciendo la punta del dedo indice con un poco de
pinturay marcaran 15 dvalos y engordaran el nimero 15, en esta ocasion sélo 5 veces.
Cierre: La educadora mostrara algunas tarjetas de numeros del 9 al 15 mostrara alguna al azar y los alumnos que sepan qué
numero es, deberdn rdpidamente colocar en su mesa una coleccion de fichas que corresponda al numero seleccionado.
LIBRO / CUADERNILLO

Viernes Inicio: La educadora recordara la actividad que realizaron la sesidn anterior y preguntara ¢ Qué alumno pudo contar 15
objetos? Y realizardn un conteo general todos juntos
Desarrollo: La educadora mostrara la serie numérica y realizara un ejercicio con la serie numérica que normalmente se
tienen en la pared, de no ser el caso debe escribirse en el pizarrén dird que un alumno lance un dado, colocara la imagen de
algun animal de la granja que en otras actividades se han utilizado en el nimero que indicé el tiro del dado y planteara lo
siguiente con los alumnos “ el animalito ird avanzando conforme lo indique el dado, si el tiro del dado resulta un 4 el animal
avanzara al numero 4, pero se invitard a lanzar el dado a un segundo participante, el nuevo nimero que salga indicara los
numeros que debe avanza. : Nota: para los alumnos es muy dificil que reconozcan que cuanto mas tiros hay, mas se avanza
en la serie numeérica, sera necesario que con la actividad se refuerce el concepto de agregar y la educadora pregunte ¢ Y
ahora hasta donde llegard el animal?

En un segundo momento se realizard la actividad de la pagina 70y 71 del cuadernillo de trazos y se solicita dibujar 15 pelotas
alrededor del nimero 15.

Cierre: La educadora cierra la actividad haciendo algunas preguntas como: altes del nimero 10 ¢ Qué nimero encontramos?
¢Y antes del 127 Etc.
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