COLEGIOS

Planeacion semanal Lenguaje y Comunicacion
PRIMERO DE PREESCOLAR

NOVIEMBRE TRIMESTRE 1 SEMANA
11

e Identifica algunos usos de los nimeros en la vida cotidiana y entiende qué significan
¢ Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos

QEEEES LZDA(;]SE e Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras incluida

la convencional.

e Interpreta y comprende problemas de agregar, reunir, quitar, completar, igualar, comparar y repartir

e Conteo MATERIAL
o Identificar de manera escrita los numeros del 1 al 3 | eSobrerruedas pag. 83
e Contar colecciones de 3 elementos eEngargolado de numeros pég. 20 y 21

eFichero pagina 40 version 1

eTablero del trenecito del zooldgico

eUn dado por cada 2 alumnos

eUn objeto pequefio de plastico que sirva para avanzar

FOCALIZAR enel _tablero o ficha pléstica (de diferente color para
cada integrante de la bina.

8 pinzas para ropa

e“Circulo del 1 al 3” impreso a color y pegado en un
carton rigido. (anexo)

ePARA LA DOCENTE:

eHoja impresa con actividades del dia lunes (juego con
el dado en el patio

o1 pandero o tambor pequefio

LUNES ACTIVACION: https://www.youtube.com/watch?v=YA8p8BREeZs (A partir del 1:32)

FICHERO DE FUENLABRADA INICIO:
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La educado propone a los alumnos salir al patio para jugar, mientras se trasladan pueden ir cantando los numeros del
1 al 10. Al llegar traza los nimeros del 1 al 10 proporciona a los alumnos una ficha de plastico y de colores; les
indicara que ella gritara algin nimero y ellos deberan colocar su ficha en el nimero que les indicd

En el patio de la escuela, se trazara un camino de nameros del 1 al 12, donde los alumnos jugaran a algo semejante
al juego de la oca, para ello también necesitara un dado (que la Docente realizara con una caja no tan grande de al
menos 40 cm por cara) Por turnos el alumno lanzaré el dado; el nimero de puntos que resulte serd el niamero de
casilleros que avance en el camino trazado en el piso, cada alumno por turnos debe tirar al menos dos veces;

Ademas de que el alumno avanza en su camino, cada nimero del dado tiene una consigna a realizar, por ejemplo: el
2 aplaude tres veces etc. (documento anexo) Se verificard que cada alumno cuente bien los puntos del dado y camine
el nimero de cuadros correspondiente.

Cierre: Al término del juego, se podra repetir la actividad ahora en pares (los dos tiran el dado, los dos cuentan, los
dos avanzan y los dos realizan la actividad)

Si se estd en modalidad virtual, se adecuara este dia a la actividad del miércoles y se omitira la participacion en binas.

MARTES

ACTIVACION: https://www.youtube.com/watch?v=JSgTLudOG5s

Inicio: La educadora presenta el tablero "El trenecito™ haran una exploracion general de la ubicacion de los
animalitos y el conteo de cada casilla para encontrar el animal que deseen o la educadora proponga. La educadora
puede decir "Queremos llegar al ledn" ¢ Cuantas casillas tengo que pasar? sera necesario ensefiar a los alumnos que es
una casilla y como contarlas.

Desarrollo:

Los nifios juegan con la via del trenecito. Para ello la educadora pedira con anterioridad impriman en casa el material
que se marca en anexo.

Se organiza al grupo en binas, un integrante de la pareja tira el dado y coloca su animalito o ficha de color en el
casillero que indique la cantidad de puntos que le salieron. El otro compafiero tira el dado y hace avanzar al animalito
desde donde esta ubicado, tantos lugares como indiquen los puntos que le salieron. Juntos cuentan hasta qué casillero
llegd finalmente el animalito.

Cierre:
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Si los alumnos aun no dominan el conteo se sugiere que se realice la actividad en comun, de manera que vallan
asimilando el conteo y el desplazarse en los casilleros con el nimero de puntos del dado.

ACTIVACION: https://www.youtube.com/watch?v=ZmjS6hCKOYS8 (A partir del 0:15)

Inicio Jugaremos nuevamente todos juntos con el tablero del trenecito. Si se tiene fisico, impreso a tamafio doble
carta; o proyectado en el pizarrdn, la idea que los alumnos lo puedan observar la imagen mas grande. Se analizara
nuevamente con los alumnos en qué lugar esta un determinado animalito.

Desarrollo:
MIERCOLES Cada alumno tendra una tarjeta con la imagen de un animal que estard pegada en un fomy o alglin otro material
duro. Se inicia el juego como los dias anteriores: uno a uno tiraré el dado y avanzara esperando su turno para volver
a tirar. Si se es la clase virtual, la docente usara el power point para ella ir avanzando los identificadores de cada
alumno, pidiendo a cada alumno le muestre su dado y que posteriormente cuente los puntos. Informar a los alumnos
(en ambas modalidades) que el juego terminara en cuanto todos (esta indicacion se adecuara segun las necesidades
del aula) lleguen a la meta.
Cierre:
Si se suspende el juego antes de que lleguen a la meta es necesario que la maestra pregunte ¢ Quién llegé mas lejos?
Y gana quien esté mas cerca de la meta.
ACTIVACION: https://www.youtube.com/watch?v=-E1nbjj55B8
CUADERNILLO
INICIO: https://www.youtube.com/watch?v=nY-TKOFJgU8 “El nimero 3”
Con apoyo del video se presentara el nimero 3, se jugara al rey pide “La reina pide 1, 2 0 3 objeto” con esta
JUEVES actividad se busca que los alumnos realicen un conteo exacto de tres elementos.

DESARROLLO: La educadora motiva a los alumnos a contar en el “circulo del 1 al 3” (ver anexo) colocando
pinzas para ropa sobre cada estrella, procurando que identifiquen la cantidad y el numeral.

CIERRE: Los alumnos responderan las paginas 20 (con crayola azul) y 21 (con lapiz)
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LIBRO

ACTIVACION: https://www.youtube.com/watch?v=wdc Gd20669

NICIO: La educadora sale al patio con los alumnos, pide que formen una fila, se les dara la indicacion de caminar
dando los pasos que escuchen con el sonido del pandero o el tambor (un golpe, un paso; dos golpes, dos pasos, tres
golpes, tres pasos)

DESARROLLO: ahora se les pedira que, sentados en el piso, aplaudan segun los sonidos que escuchen (siempre 1,
2 0 3) después, mostraran con sus deditos la cantidad de repeticiones de sonido que escucharon (1,3,2,1,3...)

CIERRE: Elaboraran la pagina 83 del libro sobrerruedas. Para marcar la palabra “tres” ocuparan el color de su
preferencia.
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